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ETT ROLLSPEL I J.R.R.TOLKIEINS VÄRLD 






































pplev själv de spännande äventy- 
ren i J. K. R. Tolkiens fantastiska 
sagovärld! Upptäck a Ivern as sko- 
gar, utforska dvärgarnas glömda 
underjordiska städer, bekämpa 
ondskan i orchernas mörka riken 
eller rädda dunedains lysande 
kungariken. 

I ett rollspel tar du på dig en roll av 
en person du själv skapar, t. ex. en alv, 
dvärg, hob, magiker eller krigare, och 
löser genom honom eller henne de faror 
och problem du ställs inför. I Sagan om 
Ringen — Rollspelet skapar DU din egen 
saga i den mest fantastiska av sagovärl- 
dar — Nidgård! 

Sagan om Ringen — Rollspelet innehål- 
ler allt du behöver för att börja spela: 

• Ett Regelhäfte som noggrant beskriver 
hur du skapar din rollperson, hur du an- 
vänder magi, hur du använder din rollper- 
sons många färdigheter, hur du utkämpar 
en strid och mycket mera. 

• Ett Nidgårdshäfte som i detalj beskriver 



världen du äventyrar i; dess invånare, var- 
elser, monster, etc. Midgårdshäftet inne- 
håller dessutom allt som Spelledaren 
behöver veta för att kunna leda spelarnas 



rollpersoner genom alla de spannande 
äventyr som ni själva upplever. 

• Ett Äventyrshäfte som innehåller ett 
komplett äventyr anpassat för oerfarna 

spelare. 

• Tärningar och Rollformulär. 
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